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. STORM
Un emocionante y adicto juego
de Arcade y aventuras. Uno o
dos jugaderes (STORM Y
* AGRAVAIN) deben aguzar su"
ingenio contra las lrampas
tendidas por UNA CUM y
Batallar contra sus diabolicos
eshirros.
. Compite”
= juego dé sie
. *  bol conlra
contra otro jug

chas y 9 ‘nivekes d

180 M.A.D.

Tu'mision consiste en recorrer
la.ciudad en, busca de los vigi-
lantes rebeldes. Te sera ::Imm
econtrarlos a causa de'la® .
densa niebla, pero para ello
cuentas con lu babilidad y las
axcelentes caracleristicas de
‘Iu helicoptero.

EKY RANGER o

fes acontecimienios para elegur: : v
100 m. disos, 100 m, vallas. ’ 'I\
sallo de longitud. martillo. 1aba- B { }

+ lina y natacion.

hacerle regresar a la Tierra.

Séio para usar con Joystick. " Habilidad. byen pulsu y una
3 -7 gran'purileria, podran hacer de
. . ti. un gran experio en el Im-
zamienlo de Dardus.l iNo _Bs
facil controlab tug nervios!,
. . iLograras aceriar ¢l sulicienle
. numero de triples. doble y
. v diana para conseguir hacer el
., ; 5017. Enlrénale. pero eso si,
con jjdos copas de menos!!.
= L -
- G
E : . UNIVERSAL HERO .
: ) - iGASP! Solo le quedan siete -
. _ o segundos para saltar et pla-
VIDEO OLIMPICS . ; ‘l\ y | :fla ‘_Dm‘: hﬂras ahora BURT.:
- La exporiencia delinitiva de | | S lagiel, pero necesila erftonirar :
la cancha. pista y pisgina olim- : | - « * Jos bits para reparar el ‘shulle
, Picas atu alcance. con 4 capa- ; & A i . A cada minulo que pasa se
cidades a londo y 6 extenuan- » g ; :
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LA FERIA DE BARCELONA RECIBE

EL PREMIO ACTUALIDAD ELECTRONICA 1986

a Feria de Barcelona, y por sus salones Sonimag, Expo-

tronica e Informat, ha sido galardonada con el premio
Actualidad Electronica. como institucion o entidad externa al
sector que mejar ha conltribuido al desarrollo de la electréni-
ca espafola durante el ano 1986

La concesion del premio se hizo piblica en Madrid con oca-
S10n de la Noche de Electronica, que viene celebrandose anual-
mente desde 1979, formando parte del jurado los sefores Mier
Allende. presidente de Aniel. A Lopez, presidente de Amper;
J. Navio presidente de Censa J M. Aldecoa, presidente de
Fagor. J. Tourne, presidente de Kontron, M. Jaguottol, presidente
de Telettra: J. Soto, presidente de Hewlett Packard y J. Navas,
redactor del periodico Expansion.

Tal y como quedé reflejado en el acta del jurado, «el citado
premio es. sin duda alguna, el fotal reconocimiento del sector
de la electronica espafiola a la permanente labor de Feria de
Barcelona en delensa de los intereses de su industria y su
mercados
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Butler de 10 K. Gran vanedad de caracleres y grafic
5 programables. Fracidn de mangenas y volcada de dalos en heaa

UN ORDENADOR
PARA LOS DEPORTISTAS

Ahcrs_ lo alta tecnologic pone ol alconce de los entu-
siastas del deporte una nueva manera de medir el es
fuerzo redlizado.

El «Sports Computers es un aparato ultramodemo, disefodo
para los personas que quieren ponerse en forma. Se trata de
un aporato muy sencillo, que mide el ritmo de velocidad, pro-
porciona un nuevo aliciente ol deporte, y vigila ko salud del usuo-
rio midiendo su pulso. Se hon diseficdo vorias versiones del
«Sports Computers, para varios deportes especificos, toles comao
bicicleta fija, remo, jogging y esqui, y puede adaplarse a cual-
quier tipo de ocfividad.

Hay varios modelos de «Sports Computers en el mercado,

oseyendo esenciclmente los mismas coracteristicas. £l mode-
o bésico sélo tiene dos tedas, la de funcionamiento y ofra que,
en contacio con el pulgar, mide el pulso del usuario. Pero tom-
bién puede disponer de escala de tensién del 1 ol 10, crondme-
tro de cuenta afrds, taquimetro y monitor del ritmo cordioco.

Dayton puede fabricar una voriedod de modelos con 2-10
teclos, distintas funciones y de | o 4 pontallas. Actuclmente,
lo empresa produce muchos modelos distintos, pero todos con
lo misma intencién: poner lo informdtica ol servicio de los de-
portisias.
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EL GENIO
QUE NO CESA

1 las (itmas semanas se ha anunciado en Gran Bretafa el lanza
meento de un un nuevo ordenador desefiado por Sinclair Research
gun s desprende de las propias declaraciones que Sir Cive Sin
clair ha realizado en B rewsta MICROSCOPE. la one 1 de la nueva maguina va a ser especificamente profesional
El desarrolic ( or atin prachicamente en pafiales. aungue Sir Cive ha afirmado que ya existe un pro-
iotipo basico como modelo a seguir Poco mas se sabe acerca de sus caracteristicas aungue se puede asegurar

no Se Iratara de un compatible PG

Hace algunos meses justo antes de gue Sir Cive comenzana con sus problemas nanciengs, se estaba traba@ando
1 un spuesto de trabaos de graficos. proyecto que tuvo Que ser abandonado por la mencionads escase? O Mecursos
Sin embarga es muy posible que ahora se vuelva a retomar la idea. por o que no se descarta la posibiidad de
@ 1a nueva maguina eslé basada en dicho puesio :
& esto ocurre ast, el ondenador estard dotado de dos CPUs y el corazon de la maquina Sera un microprocesador
) con un desarrolio especifico de los aspectos grahicos y de videq. los cuales estaran conlrolados especilica-
menle oo un microprocesador 68000
De momento odo son conieturas por io gue tendremas gue esperar hasta lebrero —lecha en (3 que se celebrard
n Londres la Which Computer Show— para ver las caraclenisticas especificas del nuevo ordenador
A pesar de todo o que estd clao es gue Sir Clive no esta dispuesto a retirarse aun y que sus infenciones son
las de saguir consenvando un puesto en [a vanguarda del desarmolio y disend de ordenadores

AQUI
LONDRES

i=—= Imagine Software
acoba de lanzor dos simulaciones
deportivas, justo a tiempo paro la
compana de Navidad. Asi que si a
alguien le apetece un juego de
futbel o de golf, puede intentarlo
ton los nuevos juegos de Imagine
Software que, por otro lado, son
odaptaciones de lo fomosa gama
de productos Konami. Ambos
juegos se pueden conseguir para
el Spectrum y Amstrad por un
precio aproximado de ocho libras.

BN  ;Se ocwerdo alguien del
incidente famoso durante los
mundiales de futbol celebrados en
la ciuvdad de México, cuando
Diego Armando Maradona marco
el tan incognito gol (con lo mano
o con la cabeza), contra el
guardameta inglés Peter Shilton, y
que supuso, a la larga, la
eliminacion de la seleccion inglesa
del tornee? ... Pues bien, los
poseedores de microordenadores,
ahora tienen la oportunidad de
cambiar el resultado de dicho
partide, jugande con «Peter
Shilton-Handball Maradonas,
publicade poer Grand Slam y que
parte de lo idea propuesta por
Arguss Press Software con un
precio de siete libros.

— Creative Sparks
Distributionha comprado Mikro-
Gen. Esto era una de las mayores
companias independientes de la
industria del software que
continuara con lo misma direccion,
pero el mayor cambio que se
prevee, serd que podran
incrementar el nivel de

produccion.

——— Amstrad sigue
proclomando su evidencia sobre la
confianza en el PCL512, después
de que los 16 ordenadores
sobrevivieran durante un mes en
la Politécnica de Leigester, en lo
que Amstrad asequra como una
de las mayores pruebas de
ordenadores. Se estima que las
maquinas han estado trabajondo
durante las 12 horas del dia, cinco
dios o lo semana, tanto
individualmente comeo
conexionados a otra red, sin
ningun tipo de problemas.

Alan Heap




.o GAUNTLET
A 10 ULTIMO

auntlet
es uno de los juegos que mas expectacion ha despertado
entre los usuarios en los dltimos meses Los brillantes grafi-
cos de los que estaba dotada la version inicial —la de las ma-
quinas de wideojuegos—. han hecho de esle programa uno
de los mas atractivos de cuantos han aparecido en el mer-
cada

Por otra parte, como muchos de vosotros ya sabréis, la tre-
pidante accion de dicho juego puede ser compartida simulta-
neamente por hasta cuatro personas lo cual le hace aun mu-
cho mas adictivo y entretenida

Semanas alras os adelantamos la noticia de la conversion
para Spectrum, Amstrad y Commodore que habia realizado la
compania US Gold. Pues bien, dicho programa ya esta dispo-
nible en nuestro pais, por lo que los fans de Gauntlet pueden,
desde este momento, comenzar a disfrutar con las aventuras
del Mago Mevlin, Thyra, el enano Questor y el valeroso guerre-
ro Thor.

Para aquellos que desconozcais el argumento de este jue-
go. 0s diremos que la accion se desarrolla entre los muros y
mazmorras del Castillo de las Sombras, donde nuestros cua-
tro héroes deberan luchar, juntos o por separado, contra miles
de enemigos en forma de fantasmas, soldados, demonios O
brujos.

La emocion esta asegurada, pues el programa posee una
gran accion y su desarrollo es sumamente largo, por lo gue
se nos aseguran horas y horas de diversion.

PRESS FIRE
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- SUPER-10. i

SPECTRUM

19" T.S.A.M. Il USGold
. DRAGON'S LAIR.

10

GREEN BERET. Inogine

KUNFU-MASTER. Us Gol

* ANTIRIAD. falice Sohare
TENNIS. nagine
NIGHTMARE RALLY. Oceor
STREET HAWK. Ocer

. INFILTRATOR. us Gld

. URIDIUM. Fewsor

. GREAT ESCAPE, Ocean
. GHOSTS'N GOBLINS. &l
FIRELORD. Hewson

! FQRMUM-‘ - Mast&rlrnit ]

" ACTION BICKER. Masterironic ®

. INCREIBLE SHRINKING.
Mastertronic e
MOLECULE MAN. Masterironic ®
CONQUEST. Mastertronic ]

1. 1942. Eite

Esta informacion ha sido elabo-
rada con la colaboracion de los
centros de Micreinformatica de
El Corte Inglés.




RENUMERAR
EN EL 128+11

Entre las muiluples veniajas
Idel 128+ 11 sobre los demds
modelos Spectrum, se en

cuentra la posibilidad de renume-
rar las lineas, pero con el peque-
fio inconveniente de que sélo per
mite renumerar desde la linea |0
y con un paso fijo entre lineas de
19

Juan Carlos Walter, de La Co
rufia, nos envia un miniprograma
que podemos utilizar para renu-
merar a partir de la linea que
queramos y con €l paso deseado

El programa se coloca en las li-
neas 9000 hasta la 9080Q, por lo
que en esas lineas no podremos
ubicar ninguna otra subrutina

Para utilizarla haremos GO TO
9000 y al aparecer el OK, pulsa-
remos la tecla EDIT, ehgiendcr 5e-
guidamente la opcion destinada
a la renumeracion.

COLLAGE

Con el programa que nos en
via un lector de Pontevedra
conseguiremos panitallas
siempre distintas con efectos muy
redondos
El programa genera una serie
de circulos rellenos de colores
distintos de papel y linta, obie
mendo un grabado multcolor
S1 deseas obtener pantallas con
otros dibujos, basta con intredu
cir antes del listado un OVER |

1@ PLOT (INT IN

T IRHD|135I+15I
15

OVER
29 DRAU INK ({INT (RNDa&B))Y . PAP
ER _ (INT (BMND&BI) 18,20, 820
3@ GO TO 1@

[AMD #2301 +15) , 1

CURIOSOS

RANDOMICES
Ademas de felicitarnos las
l Fiestas, Luis Celea Morales,
de Leganes {Madrid), nosen
via unos cuantos Randomices que
se unen a la ya inmensa lista que
hemos vemdo publicando
Teclear el siguwente listado y
después hacer RUN 2; pulsar mu
chas veces la tecla ENTER, has
la que aparezcan bastantes filas
de interrogaciones (?), borrar el
RUN 2 con la tecla DELETE. y lle-
gar con el cursor hasta la dliima
interrogacion. Intentar borrarla y
VEreis queé pasa
Por dlumo, nos manda olros dos
Randomices para completar la
actuacion

RANDOMIZE USR 1234
RANDOMIZE USR 1267

18 FOR as® TO 182384
;a EEEPl;P:EK al /286710 ,(PEEK
9008 INPUT “Numero de | B Ry
Lines “:pri A il 30 NEXT a
9D1® INPUT “Paso entire Lincas

PR2@ LET prileINT ipris258)
9230 LET pasoil=INT (paso 258)
SR4d POKE i!lll.?r; -2B88april
3828 Pore 2311300l

?34!5 Faso-2S56spas
SR272 POKE 2447 . pas0 SRRAne
9083 PRINT “Cuando aparezZca £\ =
ENS S e DK Pulsa EDIT y elige |
& opcCion REMNUME RAR
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CALIENTES

4 SUPER 4

SPECTRUM 48 K -+ - [ZB K - +3 / AMSTRAD 464 - 664 - 6138

ARQUIMEDES XXI

SPECTRUM 4B K + 128K

4 SUPER 4 es une recopilacion de juegos DINAMIC caracteriza-
da por la variedad de programas que incluye.

Si deseas sumergirte en el mundo magico de CAMELOT, si tu
curiosidad te obliga a conocer como han sido llevados los toros
al ordenador, o si prefieres vivir la aventura del viejo Oeste o el
reto de SGRIZAM, no lo dudes, 4 SUPER 4 es justo lo que andabas
buscando.

NONAMED

Para ser caballero del rey no existe otro sistema. Tu obligacion
" es superar la prueba, dominar el miedo, sufrir el rito.
Tienes que encontrar la salida del castillo sin nombre donide te

han encerrado.
. Enla busqueda conocerds unos extrarnios ogros, que realmente

no son mds que otros intrépidos caballeros que no consiguieron
encontrar la puerta del Castillo y fueron hechizados por el mago
NILREM.

SPECTRUM 48 K + % - |38 K - »2

ARMY MOVIES

DERDHAL, es un miembro del C.O.E., Cuerpo de Operaciones
Especiales. Ha sido entrenado durante largos anos para conver
lirse en un especialista y ahora es el primero de su promocion.
Puede atravesar las lineas enemigas por tierra, mar o aire, domi-
na todas las técnicas de la guerra en la selva, conoce todas las ar-
mas y es un experto en explosivos.

ARMY MOVIES, tres sistemas de combate distintos:

— JEEP equipado con misiles tierra-aire.

— HELICOPTERO COBRA para la lucha en la jungla.

— SOLDADQ COE miembro de un cuerpo de élite, entrenado

en todas las técnicas conocidas para la guerra.

SPECTRUM 48K - + - |38 K +3 / AMSTRAD 464 - 664 - 61285

La aventura grafico conversacional que te hara temblar.

Arguimedes XXI es una Base enemiga dedicada a la fabrica-
cién de memorias biolégicas para equipar al ejército de androi-
des de la Galaxia Negra YANTZAR.

Tu misién consiste en destruir las instalaciones, colocando una
bomba de Haz de Particulas inutilizando la amenaza que la Base
supone para la Confederacion de Planetas.

Cuando la Bomba esta lista y a punto de estallar debes abando
nar una Base que no conoces a toda velocidad. 5i no eres suficien-
temente rapido sequro que te arrepentiras.

FREDDY HARDEST

Freddy Hardest es un agente secreto y un playboy. Su vida dis-
curre por las Galaxias de la Confederacion de Planetas libres.

Se encuentra en un planeta enemigo con su nave averiada y de-
be llegar hasta la base para robar un caza y poder escapar.

Nada va a ser mas dificil que conseguir salir de alli con vida, sin
embargo Freddy no tiene miedo.

Empleara sus punos y sus piernas mostrando a sus oponentes
el dominio que tiene de las artes marciales, demostrara su des-
treza saltando, agarrandose a las argollas que encuentre, trepan-
tdo por cuerdas, disparando su laser.

Freddy es todo un numero uno y quiere escapar vivo.

SPECTRUM 48 K - + - |28 K

ot MR

oy S i

i F
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DINAMIC SOFTWARE - PLAZA DE ESPANA, 18 - TORRE DE MADRID 258-1
28008 MADRID - PEDIDOS CONTRAREEMBOLSO 248 78 87 - TIENDAS 447 34 10
TELEX 47008 TRNX-E
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Carlos

RODRIGUEZ CANTO

Os presentamos en esta
ocasion un increible
programa con el que
podreéis realizar pantallas
como las que tienen los
programas comerciales,
sin MAs requisitos que un
poco de habilidad y un
mucho de paciencia.

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS
DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

| programa se basa para su funciona-
miento en una serie de iconos, repre-
sentativos de sus opciones ¥ un pun-
tero gue nos indica la operacion a rea-
lizar. El programa inicialmente estd
preparado para funcionar con cursores
(jovstick o teclado), aungue esto se puede
modificar facilmente cambiando las lineas
18 a la 38 (el programa utiliza la funcion IN).
Para utilizarlo, hay que manejar las teclas
siguientes:

#: para mover el puntero.

9: para realizar una funcion, entrar en su
submenti o retornar al mena principal.

1, 2 63: se usan para diversas opciones
dentro de una funcién, las cuales se indica-
ran expresamente en cada caso.

10 MICROHOBBY

LISTADO 1
PROGRAMA BASIC

1 REM DIBUJD Por Carlos Rodri
guez) +4 Barcelona 1986

2 CLEAR 480008 LOAD
4. BORDER 7: PRPER 7: 1

3 FOR ne@d]od TOo 23364 POKE

4 LET rom=-104
U=68520 LET

""CODE Os
HE

LET LINF=0: L
=0 LET BB=9
27: LET y=87
ET cu=1; LE
ai LET =

max =255
L] LET yp

B

" =
L
rx
il
ol
-
m
b
W W

-

wWer
NE- Deorx MY
- I T,
me
m A =
+SERMm 3¢ ox
=4 i M
"
cum-
=3

NCO=d - L
LET m&nu
nuﬁ:n L
H?
Y Z

s L
-,
=
=

=

78
|..|' PHH

Du=in= «
iBEAn=< B
- e
-
= EMA M
m T T e N
F- 3
ne

D=Mam
Mo S - m

S e e

2
L
G
L=
B,

By
=i
n

BRIGHT
GO 3uB

s i LA =

=
]
o
X

OUER 1.x .y

8 GO 2UB 10 GO TO B8
& PLOT IMK 8 PﬁPEH 8, BRIGHT
LASH &, oukn PLOT

™
o3

.3 P
RF“Eﬁ . 1 ERI H# ! FLASH
,t.y LET xpe=x LET EP:
SUB 18: GD 3UB 33 RETU
'I.It.liEbl-I'[IH 256=2551
BE) -1leCLla

i

L&

7 THEN LET us=

; THEWM LET Xux-pa
a

1

LET amil

e b |

ET :::+¥l

31 RETURM

22 IF A=190 THEN LET senusmenu
+1. BEEP .002.30: GO SUB 49

:!I. IF xixmun OR iymain OH Z3»x®
hu H max THEW ED SUB 90

=189 THEM BEEP .02,=20
GO EUB SEGimeny sSA s (HENUZ ¢ » @)1 210
SR+ (MEMNUDI < »>@) s 2000+ IMENUAL 3@ 20

B0+ IHENUS ¢ »@) +2508: BEEF .02,30
38 RETLY
49 REH
49 IF menu> L BENW =

1
dl LET wwamehnuis-g

24;& PﬂHE 22606, 233 POKE 23607V .

53 PRINT B1.AT ©,0,As "By, INVE
RSE 1. AT Q. we . agivwsl TO we42) . H
T 1.8v;b8iwwsl TO wusd)
=4 PE#E 27808 .0: POKE 23607 .60

O IF x5 xmah FEFr1 T
94 IF yiyman THEN LET yeymin
@8 IF yrymax THEN LET ysymax
98 IF x:xmax THEM LET xs=xmax
188 RETUL
2090 REH

.2 @ PLOT OUER 1.x.Y GO suUB 132
a LET iL= =3

1088 RER

1085 LET cu=cu+ [{TE]

ET cu=d

1067 IF cus=l THEN GO TO 1035
1810 GO SUB 1328: LET Hs=" =i

@ ToD Eﬂ 5TEF 2 BEEF .083 3ﬂ
INK B, PRAPER 8.8
FRINT ®81; ﬂulﬂ

1, IMK B; PAPER 8, @,.8,H8- GO
508 1325 GO SUB &@: RETUR
1030 DIN HE(64) GO SUB 13@0: FO
Ro3z0 To 28 STEP 2 PRINT INK 8,
PAPE OVER 1, BRIGHT
@, My n:én 4965 20 NEXT q PRIN
T m1, n-.-!r-'rl bH‘G 8; INK B; P
APER ®.AT @,8;Hs: GO 3UB 1528 G
O SUB 40
16s9 60 s
A"y ELE~L+, sBLDUV
’ iZa
LET Bs="3a zgjh A

Funciones de dibujo

Las funciones que realiza el programa son
las siguientes:

Cuadncula, Pone v guita una rejilla en pan-
talla para servir de guia en ¢l dibujo.

LD Se accede a un submenu de diversas
opciones. Hay disponibles cuatro bancos de
caracteres (26) que se pueden definir como
U.D.G. o como tipos de tramas para reali
zar FILL. Aparece a conlinuacion en pan-
talla una cuadricula que representa un UDG
ampliado, en ¢l que s¢ puede mover un de-
terminado bit mediante los cursores, fjarlo
o borrarlo con ENTER. Simultineamenite se
nos indica el valor decimal de los bytes v se
vistualiza el UDG a tamano real.,

Inversion. Invierte el caracter que se deli-
ne en ¢s0s momentos.

Espejo horizontal, Realiza Ly imagen simé-
trica del cardacter que se estd realizando, en
horizontal.

Espejo vertical. Realiza la imagen simétri-
ca del caracter, en vertical,

Introducir caricter. Incluve el caricter crea-
do en cualquiera de los bancos.

Border. Cambia ¢l color del borde.

Cubo de basura. Sirve para limpiar lo que
hayamos realizado. Si por un error se borra
la pantalla, podemos recuperarla mediante
la opcion siguicnte.

Recupera paso anterior. Elimina de la pan-
talla la alima operacion efectuada.

Almacena pantalla. Mediante esta opcion se
accede a un submenu, Pulsando «1» se al-
macena la pantalla en curso, pulsando «2»
s¢ recupera una pantalla anteriormente al-
macenada vy pulsando «3w» se invierte la pan-
talla en curso.

Coordenadas. Imprime en la parte inferior
de la pantalla las coordenadas del espacio
ocupado por el cursor en ese momento.
También senala el incremento desde el ulti-
mo punto,

Modo Plol. Se accede a un subment com-
puesto por una serie de opciones en las que
llamaremos PX al altimo punto rrazado: fi-
nal de la daltima linea, centro de la dltima
elipse, extremo del daltimo arco, elc.

Punto. Dibuja un punto en el lugar donde
s¢ encuentra el cursor,

Circunferencia. Traza una circunferencia
con centro en PX y que pasa por el cursor.

Elipse. Crea una elipse con la altura v an-
chura introducidas a través del Im!adn.

Poligono. Dibuja un poligono inscrito en
una circunferencia de centro PX v pasa por
el cursor.

Linea. Traza una linea desde PX hasta el
CUTsor,

Arco. Realiza un arco con abertura defi-
nida por teclado, desde PX al cursor.

Rectangulo. Dibuja un rectdngulo definien-
do la diagonal como PX-cursor.

Color. Colorea cardcter por cardcter la
pantalla mediante un cursor del que se pue-
den definir colores de papel, tinta, brillo y
Mash.

Tinta. Cambia el color de la tinta.

Papel. Cambia el color del papel.

Pinta. Coloca en el fichero de atributos de
un cardcter el color de tinta v papel.

Brillo/Mash. Deja una estela con brillo v/o
flash por donde pasa el cursor.

F




Fill. Rellena figuras con una trama defi-
nida en ¢l programa o con una que puede
crear el usuario en el modo UDG. Se puede
acceder a cualquiera de los cuatro bancos,

Texto. Con esta opcion se puede escribir
¢n la pantalla mediante un cursor. Para ob-
tener mayisculas ¥y minusculas pulsaremos
TRUE VIDEO, y para pasar al modo grafi-
co, GRAF. Después de pulsar GRAF, ¢l pro-
grama nos pregunta gue banco de graficos
deseamos. Para retornar pulsar GRAF otra
VezZ.

Pinceles ygomas. Se accede a un submenii
en el que se encuentran cinco medidas dife-
rentes de pincel, dos de goma y una opcion
de vuelta al mena.

Cassette. Existen dos opciones:
cargar una pantalla.

OYER. Enciende o apaga el OVER alter-
nativamente, Cuando se inicia ¢l programa,
¢l OVER se encuentra en modo .

Nuevo paso. Se puede introducir un nime-
ro para definir los saltos de cursor. Cuanto
Mayor ¢s este nimero, mas rdapido va el cur-
SOr, pero tiene menos precision v desde lue-
go, peor control por parte del usuario.

Almscén, Se puede definir una ventana que
serd almacenada en memoria para hacer un
uso posterior de ella. En modo copia, tiene
cuatro opciones: COPIA, XOR, OR,
AND.

grabar o

UTILIZACION DE LOS LISTADOS
DE CODIGO MAQUINA

Cargar ¢l programa cargador universal de
codigo maquina v clegir la opcion INPUT,
teclear el listado 2 v realizar ¢l DUMP en la
direccion 40008,

Lina ver realizado e DUMP, hacer
BREACK y hacer un RUN, v teclear el lis-
tado 3. Volver a hacer DUMDP, pero esla ver
en la direccion 42978, v cuando terming re-
petir la operacion con ¢l listado 4 haciendo
¢l DUMP en la 45368, pero teniendo cuida-
do de no borrar la memona durante estas
OPETACIones,

Cuando terminemos, salvar los tres blo-
gues como uno indicado, tomando como di-
reccion la 48088 v como numero de byies
5.540,

LET HMENU=1 PLOT OGUER 1;x.¥v: GO
TO G280
1108 REM
1118 LET bombd- b« HEM L
ET bh0o=7

'II.EB BDI’-?'L 5]

élﬁﬂ nn i HT &
i - M y
ET PA=CODE IMKEY§-48

IF TE 'l al=]

T 3L 'rrtFN LET pa=2; RETURMN
1170 GO Sy BETLURN

1208 REM

1218 GO SU , G [ 132 CcL
> GO IUB 132T GO SuUB 49 PLOT
DUVER 1.x,%: LET xbwx LET ykay
RETURN

L
E
6@ LET (al3 T35 § - .

1

1

5. PLOT DVER 1.X%.9y GO SUB 4@d: R
E !

1

1

M
1 GO 5 S - [
145 ,9: DRAW -R7
UDRAW -145,0. DRAU @,97 “'F*'IHT
APER 4, IME 9.AT 8,7,
AT 18,7." E‘I-?lef:n-ll;.-l_'lnl-." P

“.ar’12,7, % i-aLHaceEnAR
AT 13,.7," 2-RECUPERAR " BT
14 ,7." J-INUERT IR AT is
?l._}" gbu‘TﬂT-l ATHIB. "LAT 18,7,
‘.l:iﬁ‘.!“ Pl:]uf INK 9, PAPER 4 ,AT 17,
=~3CROLL HORMAL AT 18.7;°
‘-FDOLL mr-:m. AT 19,7;" 8-

INEM& INFER. AT 208,7;"

1303 PAUSE 1. PRAUSE @ L
CODE INKEY4-48: GO SUuUB 1
suUB 1329: PLOT OUER 1, X

E

v
1384 IF COIN=1 THEN LET L=usm s@
2@

L

N

I

éJEE IF COIN=2 THEMN LET
I.J-ﬂb IF COIN=3 THEM FOR

STEP 2 PRIN’T DUER 1;

ERIHT OUER 1,
- HEXT N ERINT
ml., OUVER 1; INMK @, PAPER 7 AT B,
a; "
1308 IF COIM=E THEH COPY
1309 IF COIM=6 THEN LET XBaX: LE
T ¥BayY: LET PBaPA: LET PA=1 LET
ARRE=BA77S: LET ABAaG@TER: LET
ER=60945: LET IZO=6@97VE: GO 3UDB
1328: GO TO 13238
1310 IF COINs? THEM LET XBeX: LE
T ¥Bey LET PB=PR: LET PA=1: LET
ARA=60000: LET ABA=&6R@9E®. LET D
ER=6100%: LET IZO=61039: GO TO 1
LT
1311 IF COIN=8 AND LINFz@ THEN F
OR H=1 TO 2: FOR MWed TO 7: LET L
=USR 60775 MEXT H: LET LaUSE 68
998 NEXT H: GO SUB 1325: LET LI
NMF=l: GO TO 1315
1312 IF _COIN=8 AND LINF=1 THEH F
OR M=1 TO 2: FOR N=@ TO 7: LET L
=USE B@782: MEXT N: LET LsUSR 88
928 NEXT H. GO SUB 132%: LET LI
1315 PLOT OVER 1 ¥Y: GO SUB 132
B0 SuB 26 mEtUAN
133‘3 LET L=U2p EIB7S: PDKE 23398
L ATTR. POXE BQQE4 126 . POKE EOO@
i 32. POKEF 60002,2 RANDOHIZE 64

[=5=1") PRINT INK 8 FRPER 8; BRIGH
T 8. FLASH &, ouvkr 18T 21.8.%

RETURMN

RANDOMIZIE USR B000d

e |
L

g
5

%
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o

INTRODUCIR CUBO DE
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@ |

|

upG WVUTLTA &L CUADRICULAR

MENU

B NUEYD RECUPERA
v PASO PASO ANTERIOR
: E
I
PANTALLA PLOT
l L
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FIGURAS
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¥ GOMAS
|
I
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CANSIA CANBIA BRILLD
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T Lal3R 6106@: LET ATTR=P
95: POKE 60004 ,11%9: FORE

2: POME GOORE.=2: RANDOMIZ
FRINT IMNK B, PRAPER B8; B
+ FLASH B; DUEH AT 21,8

- RANDOHIZE USR G@@ad: RETU
LET X=18: LET ¥=18: GO SuUB

IF X=11 THEN LET LsUSR IZO
IF ¥=9 THEN LET L=USR ABA
IF ¥=11 THEN LET LsUSR ARR
IF X=8 THEN LET L=USR DER
CODE IHﬂEYiliﬁ THEN GO T

-]
K

@M

e DML
2%

[£]
-]

M
3
-]
3
3
3
3
3

1
E
6
E
R
B
1
1
133
133
133
133
i33
0.1
135
134

OOV LD A
bt
"

i3
T X=KB. LET Yav®: LET PA=
b

P T
Cer li"lin naH?-.-zuu

OUVER 1;
PAPER B, AT 2i-y,x;" GO

48 gD TO E08d

REM
02 PORE TR TE O P TrT e Mg
NCO4245: GO SUB 20@. PRINT PAPER
L5: " SELECCIONA TRAMA “:AT

Lhﬁﬁagf“ﬁij
Iﬁgdgn L ath 1128 % oo %R
RE KE:f 14 188 "Eg"Eg°Eg"'

?s!g PRINT PAPER E+HT 18,
i® 5¥TTT

e 2
.ﬂT

ﬂﬂ 143 pRAU lﬁ
nﬁa DRAU a.—:an Dﬁnu -152,0:

13a
1598 #nusz 1: PAUAE @: LET COIN=
CODE IHKEY -68- GO HUB 1250: BEE
B2, ¢U H-— @ IHPUT
. Pﬁl -
AUSE @ LET ﬁHHCOsCﬁG Evs-48
: GO SUB 48: BEEP .93.40: GO TO

1s5ae

12a7 IF COIM«2 FND COINi =20 THE

H GD SUB 49; RET

1510 IF COIMN27? THEH POKE 23658,

8: GO TO Sﬁﬁ

152% GO SUB : POKE BRESE . P

OKE &@253 3 RRHD HIZE lilﬁiﬂﬂNﬂ

D) 4286+ ICOTIN) #8) L =USR 802

60 GO 5UB &d: PLOT uuen 1:x,9:
ETUR S

1558 REN

1551 GO S =
1 ET XPeX: LET YPaY ET PR=1
LE ;

A ER
\081,38: LET COINsCODE IHNETI 1
F coiNi3l THEN GO TO 1578

h$u=11r COIN=1% AND S=@ THEM PRI

HT 1 11,"!5PECIHLE5 EHHCD
USE POKE 236S58.8: LE

T NKEY -49) # iCODE IHKE?

] 2471 +1: PR

] ﬂBﬂUEFGHIdHLH

MO i s E

3 POKE 23B@7, =24 -s PRIH

¥ 1/8T 1_A “GACDEFCHIIKLHNOPORS

T ?EEE .B2,38: GO SUB 1569

lﬁgg IF COINsd AND PEER 2365828

AND 5= THEN PRINT H1;AT 1”237 "H

INUSCULAS" . POKE 23658 ,0

$.3%,,00 48 108" 00 T 1000,
8

THEN BEEP @2,38: GO SUB 1588: G

0 TO 1

1859 IF coin=13 THEN PRINT OUER

1 AT _21-y,x; "W BEEP .02,38: GO

F IMN=1S AMND S:¢3@ THEN LE
%5§Ear pgﬂ 23658 .8: BEEP .02.30
: GO BUB 1%88: GO TO 1552

TO 1MSa
1578 PRINT AT ﬂl-¥é¥j OVER O, CHR

] a2 LET X=X+1
tpcgigi ?EEH LET X=@: LET Ya¥-1

X3
79 GO T 155 -
igu PRINT :n 1;AT Z1-v,%; "B
RET N
1600 REH EEEEEEEEECE YO
L J
Ae3e LET B Mhaxso: LeY Re=irt

a
d

12 MICROHOBBY

) s L ESETTUV
nhhrﬁ? Eﬂ“ﬂﬁ'

1858 REH

1668 PRINT Hi W0 ]
ANTRLLA "'E.*EQROHR BANTALL

AUSE @: LET COIN=CODE INKEY§-48

P
1678 IF COIN=2 THEN BEEP .22,32

INPUT "“"NOMBRE: ™ LINE HS LET
%g;;li- LOAD HiﬁEﬁEENi GO suB
1689 IF COIM=1 THEN BEEF .022,30

INPUT "MOMBRE: *, LINE N$: FOR

n=l TO LEN n$: POME &£189%9+n ,CODE
nging NEXT n PRINT R1;AT @,8;
“ "PONM EM_MARCHA EL CRASSETTE ¥
PULSA UNA TECLA

“: PAUSE @: GD SUB 1328: LET L=

1720 PRINT B1, INVERSE @,AT @.9
LOVER=" 0 AT i1.0;" - mRETUR

1758 PRINT L8, "H- AL 7]
AR FIGUEA " “@- RECUPEESR FIGURA

PAUSE @: LET COINsCODE INKEY
- %3 11r COINI2 OR COIN(1 THEN G
éza? GO 3UB 49: GO TO 174@+(284C

i7ee iCar) “.anl;
LET CODE=RAL 1%8

Nlas8 1 ﬂ* Ddtﬁﬁ??aﬂ THEN B

EEF .5,8: GO 3UB 49: RETURN

1778 ﬁﬁ HNe@ TO ALL1-1: PRINT BRI

GHT l. OVER 1;AT 21-INT (Y 81 +M,

INT Xs8:"

T1 7O AMLY HEXT M. InNp
ur - PRINT B1;AT @.9; "DR? ig/h
| R FRUSE @ LET E’rINHEYi FOR

n=@ TO a11-1- PERTNT OUFE 1 ThE
B8; PAPER B AT 21-1 lq!ﬂliﬁ IH
TR B s i ams sre T
Tid aiidl HERT T i %
=N DR qE="N"Y THEN GD SUB 49 R
ETURH
1?;2 1328: PORKE 60064 ,119

OKE 60081 anl. POKE GOGOS. ail
RANDOMIZE éizna, PRINT AT &l-1
NT (ysB) , INT #8) PLOT OUER 1

y RANCOMIZE USh 60000 BEEP
Iy PLOT OUER 1;x N co suB

& TO 1798
6539 BEEP .02.20: GO 2UB 4@ RET

1798 GO SuUB 40 IF 21=-INT (¥ 8B) -
AL1:>21 DR XsB+AN1>»31 DR allsanls
@ THEN BEEP .5,8: RETURNM
17985 GO SuUB 13&!' FORE 60001 ,AN1
: PDKE EBEBE.HLI: HﬂNﬁOHIZE Ellﬂ
2: PLOT OVER 1. PRINT AT 21=-
Y/8) 1 %0, . ARNDORIZE USR 60
38: PLOT OVER 1.X,

) 4 “
1336 - QETURN - " °
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Do a0 o

OEGx- SS= GS0-

A By

GHTE‘<H
A E

omEgn

: 1 T
RAU OVER o %-%b,y-ub L
1 %
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; R ((d=-Xbl aix=-xb)+iy-yblsiy-y
1 s PRINT @1,AT 1,20, CENEEE
12

< i 288-Xb«R OR Xb<R OR 175.-
kiR OR Yb(R THEN PRINT E1.RAT @,

" ASM 1, MUY GRANDE", BLOT O
fi ;X B

=
gaie

L LT g L]

ot
;an o™

EEP 1,0: GO 3UB 49
IRCLE OUER D;xb Ub, - PLOT
;

3
SC

THEM 5un 4t RETURN
= GO 5uu 209: GO SUB 48: PLOT
XB,YB: DRAU X-XB,¥-YB,COIM: LET

KB ¥ LEI m &% ﬁ“ﬂﬁﬁ
Zz0d REM B

W~ 10 D

S LET Lm
"iaAL: JIupLuT - E

GU SUE 2990: GO0 U

2217 PLOT DUE

Gnnﬁﬁt“?’sztp
RETURM

<

i GO SUB 40
2220 FOR MN=0 TO =4PI STEP .3: PL
O7T AMNESIN MHa&X HL # 5 MY DRAWU X

+AHNASIN (M+.3) -PEEK 23677, YﬁﬁLlf
$5n{ﬂ+ .3) -PEEK 23678 NEXT RE

Y
zaﬁn HEH5
RAU x-xb,@: DRAW @,9-yb
ﬁzu :qu o “DRAU © @, yb-y R8T
LET wbey

DVER 1;x,y. LET xb=
RETURMN

2300 REH m
2382 LET zmax= Bax =

230 208 PRINT .2
PR Ef coin=COo0
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Todos los programas publicados por MICROHOBBY

stan tamg l!_‘" disponibles en cinla de casselle para

horrarte el faligoso trabajo de copiarlos

8. GO SUB 49 IF coan<l OR Ccoin
9 THEN RETLURM
2310 LET PPPz=2aPI -c0in_ LET Rs5Q
R flIH—!JiIIB-IItI B=Y1 8 1¥YB=Y))

¥

Q

2312 IF Ra¥Y 33175 OR =] DR R

285 DR X-R:® THEM PRINT B1.AT @,

28, FLASH 1;"HUY GRANDE" BEEP 1
B PLOT OUER 1. X, GO SUB 4@

RETURMN

2315 PLOT R+XB.YB FOR HaPPP RSN
{iy=ybl ) TO API+FPP+ASH 1 iy -
Bl srd STEP PPP: DRAU Re(COS NI -
sCOS (HN=-PPP) ,RaISIN NHI-iRsSTIH 1

H=FPP) ) BEEP .@1,38: HEXT n. PL

OT OVER 1 T

2358 REH ] 3dafeses
“.AT 1,38 I o

Zi0D HEH m

2410 PLOT OVER 3d.A.7 OO 10

ETURM

J000 REH

Jald LET =ll+ }

=@
320 GO SUB S010: BEEP .00S,30
RETLURN

UR
coe e DR T T
S3888 LET pp=pp+ Bp s
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Sesh GO SUB S018. BEEP .00S,32

RETURMN —
Jied REr O W T T
3110 GO_S

P AT 21-y,%x; OUVER 1. PRPER p

i ﬁ B

(%] HHH
X
-
-

Begeed
.
- [
:
éIz }

™
- uu@#nunﬂmnmuunuz
o L
o A B
2] -
=] ODTe
(=l
w On
= ] -
= ]
m =@
R
-1
=
il
il
.
il
i
IIlllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIllﬂﬂlllllllllllllllllllllﬂIlllllll“lllllllllllllllllllllllIIIIlllllIIIIIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIHﬂlllllllllllllllll"

B, PRPER B, DUER

b I ﬂHH“hFP

et e 5 ) e
s
(]
o -
I
= bl
Hr
HI
T

INE 8: IHUVERSE 1;
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1HGG suB 1a: GO sSum
LET xmax=253: L

macans e uumunﬂuuﬂﬂuuﬂﬁHU”

Rax=173
PLOT !Ia ! RAU -3,.3: GO 3
i8: GO 2 GO TO 4088
85 Go 5UH EB LET xmax=253' L
max=173
4118 PLOT x ! DRAU 3,3 GD suB
18 & 35: GO TO 412

GD SUB 299: LET :Ii::?ﬁﬁ L
ET gllx-i?a
4168 PLOT :.Eri DRAU 2.,8: PLOT
X+l DRAU ©.2: GO SUB 18: GO S
Us 32: GO TO 4160
405 GO SUB 20@: LET xmax=a28&: L
ET llxl17=
4218 PLOT !11 DRAW 3,@: PLOT
X.y+2: DRA u PLOT :tl ¥w: DRA
U 8,3 PLOT ¥4, z GRAU B . 3- GO

3

SUB 18: GO 3U! GD TO IElB
4255 PLOT OVER ; PLOT OVER
1.xb B GO SuUB Eﬂﬁ LET Xmaxals
B: L Yymax =173

4260 GO SUB 10

4265 GO TO 4260

4305 PLOT OUER 1:x,y: GO SUB 290
“TLET xmaxs2S3: (ET umax =173
4318 GO_3UB 10 IF POINT i(x+l.ys
21 =1 THEM PLOT OUVER 1;x+1,

*
4315 IF POINT (X+2,y+2)=1" HEN [
LOT OUER 1. x4+42,y+2
4328 IF PDENT 'Ii:,“i:ll: THEN P
LOT OUVER lr!rﬁ,gra

4325 IF POINT i(x+2,u+l) =1 THEN P
LOT OUVER X422, yel
ui (X+2,9443) 21 THEN P

aaaa ir
LOT UER i L]

$335°80 10 4316

4338 BloT oUBA 1 x GO SUB 209
LET smax=282: LEf ymax=172

4380 GO SUB 10
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4364 If PO (X422, y+2l =1 THEN F

-
L]
g
L]
-~

ET -
PORE lPﬂUiNI PEEK lan¥N!1I
NE H: POKE (PAU+T) LET L=
USR B@720° RANDOMIZE péu LET La
USR SO8@8: GO SUB 4510 GO SUB 4
625 RETU
$2%3 e F
a4 H
pru L%T (=USR S0700. GO SUB 451

EEK lprurnt “: MEXT n: RET

E QNI O
Ll= 00 4 14
"]

B
m
I

LIHE =
& OF
GO TO 4660

2

o
e
o

oh-
n
a
=1
= b
m
[}
®
“ i
i
T
n
| z
Ll
g
L
wh
i




4685 POKE 23675.0: FOR M=@ TO 7
1248+ %) s2dg s iCODE 53-8%) 28
OKE 23

i
AETURN

POKE
+M , PEEK IPRUaMN) HEXT H
674 248+%. PRINT AT 16+5,3

H*EE!FQHiiMkNHEPi-iTEE”
4700 BEM

4718 FOR NH=@ v I [ sM)
B: MHEXT M: LET L=sUSR 68729: GO 3
4

UB 4510
1738 PR1
upG - UoG "‘upnusz ]
LET COD i
60 tueor -
e 1 SCODE 62720, 1
765 IF 8
= Ug
778 GO
4800
4810 A4 [5]

8, . LINE Sg: GO SuB
il X 534) AND 5¢)ROM
oR L 1 R CODE 5%:B5) AN

b s ME TO 4810

4815 IF s=ro EN LET £$=CHRS I

CODE s8+33)

4815 RANDOMIZE (245+5) a256+ (CODE
S§-B%)48: LET L=USA 88720: LET

LEUSR EO800. FOR N=0 TO 7. POKE
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La leyenda de Tarzan es conocida en los cinco
continentes. La historia de aquel nifio huérfano,
abandonado en plena jungla y que crecio aprendiendo la
vida y costumbres de los animales, ha sido contada en SPA8/128/+
practicamente todos los lenguajes. Tan sélo le falta uno: el
lenguaje del ordenador. L3

.. mattech
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En nuestro pais, la historia del software de entrenimiento aun es
relativamente corta. Sin embargo, en sus apenas dos anos de

existencia, la calidad y cantidad de produccion de programas ha
sufrido un considerable aumento, y algunas companias espanolas
han conseguido situar a sus programas en los puestos mas altos
de las listas de exitos europeas.

arece que fue
ayer cuando po-
diamos leer en
una de las més
prestigiosas re
vistas britanicas, las si
gulentes palabras a cerca
de un programa llamado
Profanation, que habia sido
realizado por un grupo de
IOvenes gue se daban en
llamar Dinamic: «No hay na-
da particularmente orginal
en Profanation, pero sim-

plemenie s uno de los me-
jores juegos que jamas he
vistos. Sin embargo, y para

)
r

= J
..J_..l_l _l_l

ser fieles a la realidad, aun-
que este fue el primer gran
éxito del software espafiol
en Europa, anteriormente
otros programas va habian
Iniciacio la aventura de la
exportacion.

Este es el casode los pro
gramas «La Pulga», de Pa-
co Sudarez y «Freds, de Ma
de In Spain, acerca de los
cuales exisie una curiosa
historia, ya que practica-
mente fueron de los prime-
ros juegos que se hicieron
para Amstrad

Los acontecimientos se

e R

FUAR
3307

remontan tres afios atrds
cuando un comerciante lla
mado ]. L. Dominguez, hoy
presidente de Indescomp,
visitd Gran Bretafia con la
intencion de vender algu-
nos periféricos para Spec-

trum. Alli conocit a otro {a

bricante de productos elec
trénicos, Alan Sugar, quien
acababa de lanzar al mer
cado un nuevo mncie-lo de
ordenador personal llama-
do Amstrad CPC 464. Am
bos llegaron a un acuert ‘iu
y. con el fin de potenciar la
nueva rnar;-u'H . L. Do
minguez le proporciond dos
programas para Spectrum
que habian sido realizados
en nuestro pais, «La Pulgas
y «Freds, los cuales, ade-
cuadamente convertidos,
pasaron a formar parte del
lote de software que se 1e
galaba con la adquisicién
de un Amstrad. Asi, v bajo
los nombres de «Roland in
the Caves y «Roland in the
Ropess, dos programas es-
pafioles cruzaban por pri
mera vez nuestras fronte-
ras.

Pero mucho tiempo ha
transcurrido desde enton-
ces vy las cosas han cambia-
do considerablemente en
el panorama del software
espafiol.

«Abu Simbel Profanations
puede considerarse como
el auténtico punto de parti-
da, como el programa que
abrd el camino de salida a
los programas espafloles
hacta el externior, especial-
mente hacia la smeca» del
software, Gran Bretafia. El
hecho de que este excelen-
te juego se llegara a situar

"

pd pd rl
rd r-‘ k
Skl

P -

enlosn.® | de todas las lis-
tas inglesas, molivo que se
empezara a tener en cuen-
ta en Europa la labor que
se estaba realizando en Es-
pafia

Tal y como ocurre con el
cine en Estados Unidos o
con la musica en Gran Bre-
tafia, es verdaderamente
dificil ganarse el mercado
de los juegos para ordena-
dor en este iltimo pais, pe-

R
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@ Machine: Spectrum
@ Supplier: US
Gold/Americana
@ Price: £2.99
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them o Lakos it o and it o
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& crude and barbarc game that

should never have bean

reie e

@ Graphics

@ Sound

@ Value less than
@ Playability

rebautizd con el nombre de
«Roccos, por problemas
con el titulo de la pelicula,
y acerca del cual la critica
especializada afirma; «... los
efeclos de sonido en este
programa son increible-
mente realistas y consigue
hacerte senlir el dolor co
Mo s1 un auténtico pufieta-
zo te golpeara la mandibu
las

A estos programas les si
guieron algunos otros de la
Casa COmo «Salmazoons y
«Babalibas, los cuales, a pe
sar de no alcanzar un éxito
tan destacable, recordaban
al ptiblico britdnico que en
el pais de Torremolinos se
sequian haciendo cosas in-
leresantes y de calidad

Pero, tras este breve pe-
riodo de calma, volvid a lle-
gar la tempestad con un
sensacional programa: Sir
Fred. Este juego realizado
por Made in Spain fue, sin
duda, uno de los mayores
exitos de Espafia, pero su
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calidad le hizo ir mds alla
de nuestras [ronteras. La
prestigiosa compafiia Mi-
kro-Gen se hizo cargo de su
distribucidn en Inglaterra y
sobre este jJuego, la revisia
Computer and Video Ga-
mes, escribig: «Sir Fred
agradara a los fans de
Mikro-Gen, v posiblemente
hard que gane a muchos
nuevos con este atmosférn-
co vy divertido juegos. Pero,
a pesar de gue la crilica y
el piblico acogieron con
entusiasmo !i]S aventuras ‘n
desventuras de este scaba-
llero espafiols, los progra-
madores de Made in Spain
tuvieron (y siguen leniendo)
serios problemas con la
distribuidora, Mikro-Gen
El problema se llama
20.000 libras

Cuando los smuchachos
de Sir Freds llegaron a
Gran Brelafia con su pro-
grama debajo del brazo,
muchas fueron las compa-
filas que se interesaron por

titulos que lo han consegui-

do S e S
Dinamic ha sido la com- T LT
pafiia que, debido a su ma- e Dt i
yor produccién con respec- = —— AT T, |
to a otras casas espafiolas, iy -~ b G
g ¥ - L.

ha consequido convertir en
&x1to un mayor nimero de
programas. Al legendario
«Profanation» le siguid el
no menos espectacular
sRockys, que en Europa se
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quible y sencilla, que pu
diera ser jugada sin tanto
esfuerzo. En fin, que los vi-
closos ingleses estan disfru
tando de un Camelot Wa
rriors Laght

Pero, con todo, la avalan-

cha espafiola no ha hecho

mAas que comenzar y en los

proximos meses la produc- | «Livingstone, Supongos de |
‘ cion de software en nuestro |

pais va a ser de un volumen
conzsiderable, tanto en can-
tidad como en calidad. Ti
lulos como «Game Overs,
«Fernando Martin Basket
Master o «Army Movess de
Dinamic, «Cosa Nostra» y

Opera Soft, 0 el mismisimo }
«El Misterio del Nilos de
Made in Spain, estdn espe
rando en la recdamara del
cafion que les disparara ha
clia la fama. Preparate
Europa!, el software espa
fiol ataca de nuevo

VIDEO-OLIMPIC, UN

vién iba a pensar
que, después de
transcurridos tres o-
fios desde su realizacién, es-
te juego de Dinamic se con-
vertiria en uno de los progra-
mas mds vendidos en Gran
Bretafia y que se iba a situar
en los primeros puestos de to-
das las listas de éxitos.
Desde luego, creemos que
ni a los propios responsables
de Dinamic se les pasé por la
imaginacién cuando cedieron
los derechos de distribucidn a

R Lids i EIMEE

VIAJE DE IDA'Y VUELTA

Mastertronic, que una de sus
primeras creaciones llegaria o
superar en aceplacion a sus
nuevos y sofisticados progra-
mas como «Camelot Wa-
rriorss, «Phantomass, e inclu-
so los propios «Rocky» o eAbu
Simbel Profanations.

Pero los cosas en el mundo
del software son asl y con ello
se viene a demostrar, una vez
mdas, la enorme importancia
que tiene el hecho de realizar
una correcta campeiia de
promocién y comercializa-
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cién. La colided no lo es todo,
y en este caso se demuestra
que, aungue Video-Olimpic
tue un buen juego en su tiem-
po, un programa puede situar-
se en un nivel de ventas muy
superior al de ofros de mucho
mads valor.

A pesar de todo, vayan
nuestras felicitaciones para Di-
namic por haber conseguido
situar un progroma espanol en
lex cﬁspideiﬁ: todas las listos

de ventas britanicaos.
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| COMO COMERCIALIZAR

TUS PROGRAMAS
EN EUROPA.

CONSEJOS PRACTICOS
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 27596 16 - 274 75 02
Metro O’Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe |l)

POR CADA PROGRAMA QUE COMPRES ;;GRATIS!! UNOS CASCOS DE MUSICA ESTEREO
SI TU COMPRA ES SUPERIOR A 800 PTAS.

PTAS.
KNIGHT RIDER 2.100
TENNIS 1.500
NIGHTMARE RALLY 2 100
LAS 3 LUCES G 2.100
l ‘ ANTIRIAD _ il 2.100
COBRAS = =& = 2.300
FIGHING WARRIOR
BOUNTY BOB

PTAS.
DRAGON'LAIR 2.100
ASTERIX Y EL CALDERO M 2.100
JACK THE NIPPER 2.100
PYRACURSE 2.100
STAINLESS STEEL 2.100
PHANTOMAS 2.100
DUMMY RUN __ 495
SOUTHERN BELLE _ 495
| IMPRESORAS
20% DE
DESCUENTO
SPECTRUM PLUS + 6 JUEGOS GRATIS 1 QUICK SHOT YV
23.800 PTAS. 0 1 SUPLETORIO TELEFONICO =
CASSETTE ESPECIAL OFERTAS DE JOYSTICKS PTAS.
ORDENADOR QUICK SHOT 1+INTERFACE 2.695
3.595 PTAS. QUICK SHOT 11+ INTERFACE 2.995
SERVICIO TECNICO | QUICK SHOT IX+INTERFACE __ 3.695
DE REPARACION QUICK SHOT | 1.395
TARIFA FLJA QUICK SHOT | 1.695
DE 3.600 PTAS. QUICK SHOT IX ) 2.395
TAMBIEN INTERFACE CENTRONICS I-’:S ?3? _______8.495
A PROVINCIAS DISKETIES 3 . I8
SIN GASTOS DISKETTES 5 1/4” 295
' DE ENVIO CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR ____ 69

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. TEL. (91)
275 96 16-274 75 02 O ESCRIBIENDO A: MICRO-1. ¢/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID.

PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD
CPC-464, CPC-6128, PCW-8256, PCW-8512

Tiendas y distribvidores grandes descuentos.
| Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.
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JAVENTURA EN EFECTO |} ]_,L_g ‘@a:l I-z_,
MULTIDIMENSIONAL! . 4 ; b iUNA INTREPIDA
L o : MISION EN PLENA

GUERRA DEL PACIFICO!

Spectrum

Commodore Spectrum

Amstrad < Commodore

Amstrad Disk Amstvad
Amstrad Disk

i{SCOOBY EN EL
c O DEL MISTE 10!
ASTILLO DEL MISTER {CONTRA TI: EL PODER

iy + DEL VAMPIRO!

Spectrum

Commodore Spectrum

Amstrad Commodore
; Amstrad Disk

IERES SUPERVIVIENTE
DE LA INFANTERIA

GENETICA!
IVIAJE GALACTICO!

En Navidad llego tu ordenador. E |

Nosotros pon

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid.

Tel. 459 30 04. Tel, Barna
s S S WuA. 208 85 65



iREPARTIR PERIODICOS
NO ES FACIL!

iCOMANDO SALVAJE!

Spectrum
Commodore
Amstrad
Amstrad Disk

.7, gi Spectrum
.-. ﬂq Commodore

. 8 Amstrad g
Amstrad Disk

|ESCLAVITUD EN LOS

iVIAJE A LA ZONA DE
SOTANOS DEL

LA FANTASIA!
CASTILLO!
Spectrum
Commodore Spectrum
e £
mstrad Commodore
Amstrad

Amstrad Disk
Am Stl'ﬂd nlﬁk

_ UNICO: SIMULADOR DE
| : SKATE BOARD

Commodore

A

res el PROTAGONISTA.
emos elresto.




PEADO) OE GRARIC

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ

n este capitulo vamos a ver en pri-
mer lugar la rutina que se emplea
para mapear la pantalla, junto
con un programa demostracion de
todo lo dicho en éste v anteriores
I ariiculos. Empecemos por la ru-
tina de mapear. El listado ensamblador de
la misma s¢ puede ver en la figura adjunta,
Esta rutina no es reubicable v se cargaen la
direccion de memoria 65201, Observando
por encima el listado de su desensamble
apreciamos a simple vista, que esta rutina
s¢ compone a su vez de cinco rutinas peque-
fias.
El proceso general podria ser:

Figura 1. Organigrama de funcionamiento.

Veamos cada una de estas subrutinas por
separado.

Subrutina Index

Esta rutina es llamada desde el Basic. Co-
mo datos de entrada tiene el nimero de pan-
talla en PANT v las tablas TAB1 v TAB2.

Lo primero que hace es cargar en el re-
gistro A el numero de la pantalla del mapa
que se va a generar. Esto es un dato gue se
encuentra en la variable PANT. A continua-
cion, el contenido de A se pasa al registro
L v se¢ inicializa a cero el registro H, con lo
cual HL=n." de panmtalla. Esto podemos
verlo en las lineas 90, 100 v 110 del listado.
A continuacion, carga en BC la direccion de
comienzo de la tabla TABI (65000), v se la
suma a HL con lo que HL apunta a la di-
reccion del byte correspondiente al nimero
de pantalla deseado. El contenido de esa di-
reccion, que ¢s el tipo de pantalla, se carga
en el registro L. Luego se pone H a cero con
lo que HL = tipo de pantalla. El registro HL
s¢ duplica para acceder en modo doble byie,
y se le suma el registro BC que previamente
s¢ habia cargado con la direccion de TAB2.
De¢ este modo, en HL tendremos la direccion

26 MICROHOBBY

Siguiendo con las técnicas de Ma-
peado de Graficos destinadas a
economizar al maximo la memo-

ria disponible en el Spectrum, en este capitulo os ofre-

del byte correspondiente al tipo de pantalla
buscado. El contenido de esta direccion, lo
cargamos en HL pasando previamente por
¢l acumulador. De esta forma en H nos que-
da la direccion alia v en L la direccion baja
de la tabla TABX correspondiente,

HL=n" pantaila

HL = lipo de
pantaita

HL =dir. TABX

GENPT

‘Diagrama de flujo de la rutina INDEX

Subrutina GENPT

Esta rutina tiene como datos de entrada
la direccion de la tabla TABX que viene en
el registro HL.

Lo primero que se hace, es cargar en el
registro E, el byte bajo de la direccidon de un
bloque. Si el contenido de esa direccion més
la siguiente es cero, quiere decir que no hay
mis bloques para colocar y se devuelve el
control a la rutina INDEX que la llamdo.

En caso contrario, cargaria en D la parte
alta de la direccion y en C v B las coordena-
das del bloque. En el registro C deja la coor-
denada X, yenel B, la Y. Luego guarda HL.
en ¢l stack v llama a la rutina PTROZ, para
poner los blogues. A la vuelta de esta ruti-
na recupera HL del stack y vuelve al princi-
pio para repetir el proceso con el siguiente
bloque. Cuando ¢l ultimo blogue haya sido

colocado, se devolverd el control a la rutina
INDEX.

cemos las rutinas y sus desensambles que hacen po
sible este evolucionado procedimiento.

Co conndengy 1
B e CoDraemdd 7
= ek

Lt

e =,
ey T

Diagrama de flujo de la rutina GENPT

Subrutina PTROZ

Tiene como dato de entrada el registro BC
que contiene las coordenadas del bloque a
poner. Lo primero que hace es una llamada
a la rutina PIXPT que utiliza el mismo da-
1o de entrada (las coordenadas en BC) y que
produce como salida, en el registro HL, la
direccion del blogue en pantalla. En H deja
¢l primer scan de la linea y en L la colum-
na. :
A continuacion, entre las lineas 490 y 520
carga en el regisgro B el numero de bytes por
scan, v en ¢l registro C el mimero de scans
que tiene el bloque que se va a colocar en
la pantalla.

Desde la linea 598 y hasta la 638, pasa da-
tos desde el bloque hasta la posicion de la
memoria de pantalla correspondiente. Cuan-
do hayan pasado todos los bytes de un scan,
calcula en HL la direccion del siguiente scan
en memoria y repite ¢l proceso. Esto lo ha-
ce entre las lineas 640-83@ del listado fuen-
te. El proceso, se repite para todos los scans
que componen ¢l bloque.

De esta forma, todos los datos del bloque
s¢ han transferido a sus lugares correspon-
dientes de memoria. Ahora, habra que ha-
cer lo mismo para los datos de los atribu-




CALL PIXPT
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Diagrama de flujo de la rutina PTROZ

tos. En la linea 850, se hace una llamada a
la rutina ATTPT que calcula en HL la di-
reccion correspondiente en el archivo de atri-
butos. A continuagion, entre las lincas 878

v 918, guarda en el registro B ¢l numero de,

bytes por linea de atributos y en el registro
€ ¢l numero de lineas de atributos. A partir
de la linea 970, empieza a pasar datos desde
¢l blogue hasta el fichero de atributos. Pri-
mero 1o hace con una linea, luego con la si-
guiente y asi sucesivamente hasta que termi-
né con fodas, volviendo a 1a rutina que ia

llamo.
Rutina PIXPT

Calcula en HL, a partir del registro do-
ble BC que contiene las coordenadas, la di-
reccion de pantalla. En el registro H coloca
¢l valor del primer scan de la linea de pan-
talla y en registro L sitda la columna.

Rutina ATTPT

El contenido de esta rutina es calcular, a
partir del registro doble HL que contiene la
direccion en pantalla, la direccion de los atri-
butos v dejarla en el mismo registro HL.

(ALY 24 Y SRR AR

Je TR b 478 PUSH HL
488 EX  DE,HL
499 LD B,{HL)
508 INC KL
DESENSAMBLE 518 LD C,(HU) et
DE LA RUTINA 528 INC HL 978
18 ; 538 EX  DE,HL 968
2% ORG 45206 548 ; 44
M0 ; 558 PTRE  EQU 4 }m
4 ; 548 PUSH BC
58 PANT DEFE & o : IEH
6 588 PTR2 EQU $ : ﬂj;
7 ; 590 LD A,(DE) e
39 INDEX EQU 4 488 LD (KL),A 8
% o a0eem e INC OE ;g‘;g
38 D LA 428 INC L i
18 LD K6 439 DINZ PTR? he
128 LD  BC,TABI 448 POP BC 194
138 AlD HL,BC 438 b AL (116
48 LD L,(H) 460 SUB B i
158 Lb H,.8 470 b L,A 1138
148 ADD HL,HL 484 INC H
178 w ec,7aez | | 4se LD AM 1148
188 ADD HL,BC 788 D 7 1150
198 w am § |28 RoNpiRa |11
208 INC L 728 b ALl 1178
218 LD H,(HL) 728 DD 4,32 ’:E:
228 0 L4 748 D LA e
230 CALL GENPT 758 A  KBER it
248 RET 268 JR  2,PTRd ek
9 778 LD AN !
240 788 Sue @
278 GENPT EQU 3 798 L HA 1248
280 LD E,(HL) 868 ; ”5“
299 INC HL 818 PTRe  EQU $ 1259
10 D A,E 828 DEC € 1279
316 R (HL) 838 R N2,pTRe || | 128°
28 RET 2 848 POP KL 1290
33 o 0,H | |8se CALL ATTPT s
348 INC HL 840 BX  DE,HL i
356 D C,(H) 878 LD B,CHL) 1326
240 INC HL 898 INC HL 1330
N LD B,(HL) 899 LD C,(HL) 1348
280 INC HL ) INC H 1350
398 PUSH HL 918 X DE,HL | 38
468 CALL PTROZ 928 ; 1378
418 POP KL 938 PTRé EQU $ 1368
:;:l JR  GENPT F48 1499
440 i
45 PTROZ EQU $ N

1448
1438
1466
B 1476
1488

PTRE  EQU ¢
LD  A,(DE)
LD (HL),A

INC DE
INC L

DJN2 PTRE
POP HL

L0 BC,32
ADD HL,BC
POP BC

OEC C

JR NZ,PTR&
RET

]

PIXPT EQU $
Lb w8
P I9N2
RET NC
Al A
R
SCF
RRA
AlD A
R
X0R B
b 248
A0R B
b HA
L0 AL
kLCA
RLCA
RLCA
X0R B
AND #AC7
0R B
KL.A
RLCA
LD LA
RET

1390 ATTPT EQU %

Lb Al
RRCA
FRCA
RRCA
&ND 3
Or 458
L0 KA
RET

B | 149 TABI  EOU 45606

1510

1908 TAB2 EQU 45058

1328 END
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siArrasire una rodilla por el asfalto!!

Aguante el arranque de la carrera a
180 km/h., sin que le rechinen los dientes.

Hay dos pilotos junto a usted. Uno
viene por detras y el otro a la altura de
su codo, El rugido de las motos es

ensordecedor.

DISTRIBUIDO en Cataluna v Baleares por

o
DISCLUB. S.A

El viento golpea su casco; su
adrenalina esta subiendo como la
espuma,

Baleares, 5% - BARCELONA  Tel (93) 302 390K

Tumba su moto hacia la derecha... y ha sido golpeado,
esta volando y dando tumbos junto con la moto.

Aparte sus 0jos de la carretera una
milésima de segundo y acabara en la
Cuneia.

Todo esta borroso; no hay tiempo para
pensar. La proxima curva acaba en un
precipicio y es muy cerrada; los

neumaticos de la moto que le precede,
hacen saltar grava sobre su... su...

Se oye un teléfono jun teléfono?
iiHey!! espere un momento. Esto no es
una moto, es una silla. Ahora todo
vuelve a la reahidad.

Si, usted esta en casa, la pizza esta
aqui, el ordenador esta conectado.
Parece, que al final va a ser otra
apacible noche despues de todo.

St Super-Cycle fuera un poco mas
realista, usted necesitaria un seguro
para conducirlo,

e—— g C-64/128
:11,..!!’-" et

EDYX

LR W L

I |!||.I\|l.1 %
dnstrrhagzgo b
hcencaa por

‘ COMPULOGICALsa.

Sanla Crur de Marcenado, 31 - 28015 Madnd
Tell, 2411063

L pastallen cormopondes 3 b verun (6d | 18
CEpn ¢




ESPACIO

D. ISAAMANN. TYLLER
Editorial Anaya
48 paginas

T
5 105 que eslamos metidos dentio

!_Ece?mum de ios ordenadores, mas
de una vez hemos disirulado de los jue
qos infantiles. Este libro, contiene progra-
mas sencilios para usar desde un me
croordenador ZX-81 hasta un Apple, pa
sando por ZX Spectrum, MSX, Vic-20 y
Commodore-64. La mayoaria de eslos mi
cros utilizan el lenguaje Basic. pero lodos
ellos aportan sus propias vanaciones y
dialeclos

Para cada juego tratado en este volu
men, se dan ideas que amplian v modili-
can el programa, ayudas y consejos prac-
licos para realizar us propios. juegos
También una labla de conversion para
adaptar al ordenador los programas apa
recidos en revistas y hbros sobre el te
ma, asi como un resumen de todos los
larmings que se utilizan en el lenguaje Ba
SIC

PROGRAMACION
DEL INTERFACE 1
MICRODRIVE

D. AGUSTIN NUNEZ CASTAIN

Editonal Anaya
95 paginas

Julio César Soco- extension del Spectrum con el
X Interface-1 y el Microdrive ha

rro Garcia (Zarate,
supuesto un cambio drastico an la

lﬂS Polr'm:s]. N-n BB' ulilizacion de este microordenador,
26 punio& pasando de una mera maguina de vi-
deojueqos a un equipo con el cual se
pueden desarrollar aplicaciones se-
rias dentro del ambito personal. cla-
ro esla, sin perder ninguna de sus
anleriores cualidades,

Este libro pretende dar toda la in-
lormacién que Sse necesila para
aprovechar al maximo las prestacio-
nes que ofrece al ordenador Spec-
rum, asi como un programa Micro:
basic que te ensenara como ampliar
las posibilidades del Basic con la in-
clusion de nuevos comandos disefa-
dos por i

Con tu imaginacion, tu Spectrum
y Programacion del Interface-1 y un
Microdnve, podras disenar sus nue-

Gonzalo Sola Carmona vas extensiones, personalizando de
(Pozuelo, Madrid). N° 89. esta forma el Basic
26 puntos.
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QUAZATRON __

Nos ha llegado una carta firma
da c Ir. 'I pse u*"flmmu «Oscar, el
pa 1lacdin de los juegos de ordena
dors, er I. cual s .l..--'1l1.'.']f-1I:-||
junas interesantes ayudas para

gste excelents

Cuazalron
Esta mision, apare .|1“r 1ente 1um

posible de realizar sin la valiosa

ayuda de los pokes que publicdis

semanalmente en vuestra revista,
se vio completa ayer por la noche
mientras jugaba con &|. La ver
dad es que es muy facil. Mucho
S6lo se necesita

1) Practicar muchas veces has
ta conseguir dominar la batalla
que se electila con un robol en el
modo GRAPPLE. Una vez conse
guido esto, pasamos a la segun-
da parle

2) Tener un buen senticdo de la
orentacion con los tuneles

3) Al ganar en la batalla GRAP

PLE, s= nos da a escoger entre las
partes que componen el robot ad
versario. Aqui empieza la astucia

1.2 opcidn: coged la que que
rais. Da lo mismo

2.? opcién: usadla cuando vedis
que el pequefio robot no sonrie
Ya sabéis como usarla: GRAP
PLE, ganar en la batalla y esco
ger el power del robot. Asi, el ro
bot volvera a sonreir

3.2 opcidn: es la mas importan
te. Haced GRAPPLE hasta que
consigdis obtener el disruptor
Con é], cada vez que disparéis,
produciréis un relampago que
suele destruir a todos los robots
en pantalla

4.* opcién: escoged un chasis
STREESED PLASTEEL o bien un
chasis PLASTEEL

5.* opcidn: es la segunda mas
importante. Debemos escoger el
DISRUPTER SHIELDS, para que
los truenos enemigos no nos atec
ten en absoluto

Por siesto os parece poco, P. |
Rodriguez también tiene algo in-
leresante gque contaros

POKE 46499,20 y los robots se
guedaran inmoviles

» Juego de nombre

SE L0 CONTAMOS A..

JOSE LUIS LOMBRO CICERO
(Cantabria-Santander)

® Para evitar en el wDragon’s Lairs, la cspecic
de montanita subterranea que te ataca, debes pul-
sar la tecla Z en el momento justo. De todas (or-
mas, aqui tienes un poke para que puedas usar
cuantas vidas quieras, mas de lo normal; POKE
47372, donde N, es ¢l n.” de vidas, Respondien-
do a la otra pregunta que nos planteas sobre la
Armadura Sagrada de Antiriad, con la mina de
implosion en tu poder, debes buscar la altima pie-
#a del traje: ¢l anulador de particulas. Cuando lle-
gues a la zona de produccion de energia donde do-
minan los Amos, coloca la Armadura en ¢l mo-
dulo central v ordena al traje activar la bomba.

JAVIER PRIETO

(Sevilla)

® En ¢l «Back 1o Skool» los nimeros que for-
man la clave, te las dardn los profesores cuando
caigas sobre ellos las copas que tiramos con el ti-
rachinas; cuando tengas los cuatro numeros es-
cribelos en la pizarra v asi podris usar la bicicle-
ta. Recoge los pokes del Kunfu-Master que te en-
viamos: POKE 27982,0: vidas infinitas. POKE
37400,0: tiempo inlinito. POKE 36869,0: guita la
mayor parie de los enemigos,

GABRIEL MORENO SANCHEZ

(Tarragona)

® El camiin aparece en el juego Green Berel tie-
ne la Ninalidad de desembarcar mas enemigos, pero
I no podras montarte en &l

ANTONIO CLEMENTE
(Madrid)

® Con estos pokes te convertiris, por lo menos
en capitan de las Boinas Verdes, (Green Beret):
POKE 43412,37: ¢limina minas. POKE 46371,8
aumenta ¢l n.? de disparos. POKE 47689,201: eli-
mina a los soldados que caminan. POKE
40919,255: vidas infinitas.

BRUCE LEE

Si quieres llegar a ser cinturdn
negro sin ningun esfuerzo, hazca
s0 de lo que nos cuenta Javier
Morell (Mallorca)

POKE 51795.0

RUPERT

El mismo autor nos proporciona
otro curioso poke
POKE 463740

't’l h-.] BT ®

En pasadas semanas os ofreci
; las claves [J-ll’ i la primera
parte de Jack t Nipper. Pues
ahora, mas

8) Ira F.BLOM vy enirar. Cojer
el hierbicida y salir

9) Ir por el cementerio hasta
llegar al jardin. Dejar el hierbici
da v entrar en &l cementerio
tar al !-EIH-":E-I:I.J}! que te persigue y
matar tambien al laniasma de
|

arriba. Coger el saco gue apar:

Nl
Wi

mos el hierbicida

11) Salir y volver a entrar

12) Matar plantas carnivoras
hasta que ya no suba el indicador
de travesuras

13) En la segunda habitaci
hacia la |:-_. juierda cogemos la lla

14) Ir al MUSEUM e 1r a la ha
ta|1.':-:"|-'|:1 de la zguerda, dejando
'..: lave en el suelo

) M ernos por el hueco que
1"'|r| Z"“ raciacor, pdasdr a id
in siguiente saltando de

P I-:' iforma en plataforma

n LI-',I.1L

18) En la |<|':'r1=~1x::-:.' que sali
mos I.--1,' jue salir ; or la puerta
Ir todo lo que podamos a la 12
juierda, coger != bomba

d 1a daerec H.1 v coger la bocu
farrihal Antes de cooer la boc

DINAMITE DAN II

Pedro ]. Rodriguez, de San Se-
bastidn, nos ha enviado una car-
ta repleta de interesantes pokes
para varios juegos. De entre ellos
hemos seleccionado algunos.

POKE 28869,201 energia infini-
la

POKE 29544,20]1 eliminar bi-
chos

MICROHOBBY 31



El “POKE" magico

Al almacenar unas matrices con SA-
VE .. DATA para cada mainz, siguien-
ao las insfrucciongs ge panfalla, hay
que presionar una lecla. ;Se podrian
aimacenar fodas seguidas sin lfener
que pulsar cada vez?

José ROVIRA-Valencia (95)

WEiectivamente, es posible. Existe un
“POKE" magico que ewita la apariciin
del mensaje: “START TAPE, THEN
PRESS ANY KEY" y que el ordenador
espere la pulsacion de una tecla. Por
otro lado, evita lambién que el ordena-
dor emachagues las dos lineas inferio-
res. o que resulla util & se esta sak
vanda una pantalla o si se quiere po-
ner un mensaje en castellano para el
Usuano

Se trata de “POKEar” el nimero
181 en fa direccibn de memoria resuk
tante de restar 19 a la vanable del Sis-
tema “PROG". El propio comando SA-
VE deshace el "POKE", por lo que es
necesano volver a hacerlo anles de
cada comando SAVE Veamosio con
un ejemplo;

Supongamos que sus datos estén
en las matrices AS, BS y C3. La parte
del programa que se encarga de sal-
varlas, podria ser.

188 REM Salva los datos.

1M@ INPUT "Nosbre de fichero M
as. B char.}"pze

182¢ IF LEN 8@ THEN GOTD 1818

1830 LET prog=PEEK I34635+2561PEE
K 386383 LET dirsprog=-1%

1848 PRINT #lp"fArrangue la cinta
Y puless tecla“pr PAISE @0 ITNPUT

L |

1950 PORE odir, 1811 SAVE e+~ )"

DaTi ARi)y PAUSE S8

1058 POKE dir, 1817 SAVE shs+=, 2"

ATA BRils PAUSE S8

1078 POME oir, 181 SAVE ae+=,3°

DATA CRid
10Ee FETURN

Con un GOSUB 1000 desde cual
quier lugar del programa, los datos se
salvaran en cassetle Prnimerg se pida
un nombre de fichero con un maximo
de 8 caracleres al que el prope0 pro-
grama le afiade “.1”, “.2"y " 3" para
cada una de las matrices. A continua-
cidn, $e Saca un mensaje (por supues-
1o, en castellano) para indicar al usua-
fo gue arrangue el casselle y s es-
pera |a pulsacidn de una lecla. El IN-
PUT Pl es un truco para borrar las dos
lineas inferiores. Por Uitimo, se van sak
vando las lres matrices con el POKE
gelante del comando SAVE y dejando
un segundo de separation enire cada
una con PAUSE 50 para retornar al fi
nal del proceso con RETURN

Probablemente, la rulina le sirva con
muy pocos reloques.

RS-232C en el Plus 11

La entrada RS-232C que liene mi

Soectrum Pius I, ;sigue siendo vélida

i trabajo con una impresora en modo
48 K?

£Como se puede grabar el nombre
de un programa con mas de 10 carac-
leres?, ya que be vislo uno con 15 en

&l Hitulo.
Jorge CARRO-Ledn (96)

B3 entrada/salida RS-232C del Spec:
trum Plus |l solo es operativa en mo-
do 128 K por tanto, dejara de funcio-
nar al pasar a modo 48 K. En este mo-
do, las Gnicas impresoras que se pue-
den coneclar directamente al ordena-

dor son la SEIKONSA GPS0S v la |

ALPHACOM-32

Un nombre de programa no puede
tener mas de 10 caracteres. pero na-
da se opone a que alguno de esos ca-
facteres (o todos) sea un Token, por
ejemplo, podria grabar un programa
cuyo lilwlo fueran diez ""RANDOMI-
ZEs” en cuyo caso, se imprimirian el
la pantalla mas de 100 caracleres pa-
ra el titulo. Se trata de un fruco utiliza-
do en algunos programas para inten-
tar gue la impresion de tituko smacha-
ques un posible copador residente en
panialia.

Impresoras

Me gustaria que me explicaran qué
son las columnas de una impresora.
También me gustaria saber la forma de
variar el numero de caracleres por I-
nea de una impresora

Lus M GALINDO-Murcia (97)

BRE! numero de columnas de una im-
presora es, precisamente, el nimerp
de caracteres por linea que puede es-
cribir cuando trabaja a 10 caracleres
por puigada. Dicho de otra forma. si se
dmde el nimero de columnas entre
10, se obtiene el nimero de pulgadas
de ancho de papel que admite la im-
presora. Por ejemplo, una impresora
de B0 columnas admite papel con un
ancho de 8 pulgadas (en realidad son
& 112 por los margenes). una de 132
columnas admite papel de 13.2 puiga-
das. Las impresoras suelen ser de B0

ode 132 columnas, aungue exsten al-
gunos modelos pequedios de 40 colum-
nas o de 32 columnas, especificas pa-
ra Speclrum

mmmm

Cuando se enciende la imoresora, * 4

mmﬁummm ¢
* (algunas pueden arrancar en Pitch Ei
e si se cambia uno de los «dip- |
swilchess posteriores). Para cambiar

de un Pilch a otro, se mandan uno o
mas cadigos de control. Si s uno, se-
ra un codigo no impfimible. es decir,
menor de 32. Si son varios. el primerc
serd < ESC> (escape) cuyo codigo

€527 (alas series de c0digos de con-

Irol de una impresora que empiezan
por @l cdigo 27, se las suele denomi-
nar ssecuencias de escapes) En el
manual de la impresora viene una lis-
1a con todos los codigos de control y
secuencias de escape que utiliza la im-
presora para cada una de sus funcio-
nes.

Error al ensamblar

Hace poco he adauindo el GENS-3.
00r o que me decidl a leclear la rulr
na LOAD que aparecio en el numero
2 especial Al ensamblar me sale error
ge tipo 2 en la linea de 2 segunda el
queta RETOR.

Miguel A LOSADA-Bilbao (98)

WPor o que nos dice, SUpoNemos que
&l error se produce en fa linea 3160
gue debe ser:
3160 RETOR RST 8

El error de tipo 2 indica: snemdnico
no reconocidos, Compruebe que no
lenga la linea desplazada un campo a
la derecha, es decir, que no lenga eli-
queta en el campo del nemonico. Si no
es este el problema, compruebe que
la instruccion estd bien escnta, con
cretamente, el nemdnico RST vy que no
ha puesto una “B" en lugar de un 8"

De todas formas, hay una ermrata en

da uno, grabados en el mismo casset-
te que el programa. También existe
una opcion en el mend que permile
cargar uno cualquiera de los cinco bio-
gues. Para trabajar con un font deter-
minado, primero hay que cargar el blo-
que que lo contiene y, después, selec-
cionar ese font dentro del blogue.

Esle programa esta preparado pa:
ra {rabajar con imgresoras de B0 co-
lumnas, en concrelo, con la STAR
SG-10 y s6lo con ésta es posible sa-
car las etiquetas de cassette a su ta-
mafo verdadero. Para realizar impre-
siones con la GP-50, lo mejor es que
guarde las pantallas en cassetle, las
cargue luera del programa y las impri-
ma con un “COPY"', aunque las etique-
tas de casselte tal vez le salgan a un
tamafo distinlo del real

“PGKEEH

s escrbo estas lineas para deciros
que el POKE de la revista 104 estd
equivocado, o 8so creo, porgue lengo
el programa «Profanations en versign
«Turbos, y no funciona. Si es que ios
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mmmmme:
cargan con LOAD ™ "SCREENS. Pues

ten, mi problema es que una vez sak
viadla esa panialia y después de haber
puisado ENTER, la pantalia se pierde

¥ N0 consigo recuperarta. ;Como pue-

do hacerlo?
J POZUELO-Madrid (1)

WEfectivamente, las pantalias se car-
gan con LOAD " "SCREENS, pero se
borran al pulsar ENTER, ya que se en:
Ira en el editor ¥ se produce un listado
aulomatico borrando previamente la
pantalla En ese caso, no hay mas re-
medio que volveria a cargar.

S fuera una pantalia de glaboracitn -

propia,  puede salvarse con: SAVE
“nombre"SCREENS.

Existe lambién 3 posiblidad de
transleriria a una 2ona mas alia de me-
moria utilizando cualquiera da las mu-
chas rutinas en Codigo Maguina que
hemos publicado para este fin. Podra
enconlrar estas rutinas en el Curso de
Codigo Maquina, en las Fichas de Co-
digo Maguina, 0 en el articulo «Trans-
ferencia rapida de pantallass publica-
do en el numero 48

ISSUE 6A

Tengo un Spectrum Plus espanal IS-
SUE 64 ¥ he comprobadd una diferen

Cid enfre €sie y &f Gue aparece e el

manual da instrucciones. Se Irala de
que en ¢l gel manual hay seis chips 16
Qicos mieniras que en i mio solp hay
Unop, mas olro mds grande, parecido a
ia GPU, en el que pone
PCFI30 6P
221 238U
HiH 8440 1 X
¢ Que diferencia hay enire tener es:
fe chip o los olros cinco?
Tengo fambién un ordenador profe
sional Olivert M24 con unidad de dis-

co. Quisiera saber, ;c6mo podria utili
Zar su unidad de disco para mi Spec:
trum Plus, habiendo desconectado el
cable que lo une que es parecido al
gue va del ZX Interface 1 al Microdr
ve?

Viclor . SANCHEZ Badajoz {2) -

BEn la version 6A, los circuitos de dr
reccionamienio de memeria para los
32 Ks supenores han sido sushiludos
por un solo chip fabricado especial:
mente para Sinclair, Para el usuario no
hay diferencia entre una y otra confj-
guracion Para el fabricante si: le sale
mas baralo

Ne puede, de ninguna manera, ulil
zar la unidad de disco de! M24 con gl
Spectrum. Si inlentara conectarla, lo
UNICO que conseguiria seria provocar
una grave averia en ambos aparatos.

La unica manera de almacenar da-
tos en [a unidad de disco del M24 es
coneclar ambos ordenadores median:
le un interface RS-232 para translerir
datos del Spectrum al M24 y que éste
sa encargara de almacenarlos en dis-
co El sistema exige tener ambos or-
denadores oCupados, par 1o que no
creemos gue valga la pena

Numeros aleatorios

Chsiera saber cudl es ia direccion
gecimal ge la ROM en la que se halla
3 Iuling-gue gﬁﬁfﬂu‘mﬂﬁﬁﬂé‘ﬂrﬁ ~ W
nos ¥ coma (51 es posibie) poder usar:
3 gesde C daigo Maguing
Darel MEDIAVILLA-Cantabria (3)

WLz rutina que genera nimenos alea-
fories lunciona a traves del calculador,
por 1o gue no Sé pueoe usar direcla:
mente. Lo UmicO que podemos hacer
s remifirie al Gitimo capilulo de nues-
tro Curso de Codige Maaguina donde se
axplica el manejo del calculador, ya
que &5 un lema demasiado complejo
para abordario en el reducido espacio
0¢ Que TISpoNemOos en esta Seccion
No obstante, 5 I que desea es ge
nerar numeros alealorios en Codigo
Mauina, 1al vez no seapreciso gue re
£urla 3 I3 ruting de i3 ROM. Esisten
otras formas mas sencillas de hacer-
io. Le vamos a recomendar una que
genera unos numernos bastante alealo.
1i0s comprendidos entre "0 y "9, es
decir, de un byte. El procedimiento
consiste en leer el contenido del ocle-
1o inferior de la variable del Sisiema
“FRAMES" (direccion 23672) y hacerle

un XOR con el contenido del registio Realiza hoy mismo fu s
“R" El resullado es suficientemente Hobby Press, - 3
aleatorio para la mayor parte de las Apartado de Correos .?3'2 e,
aplicaciones [Madrid) '

Teléf. (91) 734 6500
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) UHGE vender Spectium 48 K.
Incluye interface, joystick. E1 precio es
de 15.000 ptas. Interesados lamar al
lel (93) 840 42 04. Jesis.

® VENDO o:senasor specirum
Pius con joystick e interface, lapiz op-
tico, rewistas de todo lipo. Todo efio va-
forado en 45.000 pras., y lo olrezco pos
s6lo 35.000. Interesados llamar al tel
447 2319 de Madrid. Preguniar por
Paco.

o VENDO seectiim s com
pleto. como NUevo, poco Uso, ademas
doy joystick Quick Shot 11, eon interfa-
ce. casselle especial para ordenador,
incluyo un fibro de Basic. y algunas re-
vistas. Interesados Hamar al tel (81)
25362 84, Precio: 29.000 plas.. lardes
Preguntar por Julio

e POR SOLO 00 pas
Vendo un videojuego Atari CX-2600.
compieto (consola, 2 pares de mandos,
adaptador AciDc). Escribir a la siguien-
te direccion’ Alberto Lago Rodriguer
C/ Paraguay, 27. 3 °. 4 Vigo (Ponteve-
dra)

L J VENDO Spectrum 48 K como

nuevo, Incluyo 1000s SUS accesonnos,
nterface programable hipo Kempsion
©on sonida por TV, el ibro «Qué es, pa-
ra qué sirve y como se usa e! Zx Spec-
trums y varias revistas Todo esta en
parfectas condiciones. Se vende jun
to v & precio es de 40000 plas. Inte-
resados escnbir a la siguienie direc:
cidn: J. Antonio Alcantara. C/ Dofa
Mencia, 37 28011 Madrid o bien lla-
mar al tel (21) 463 76 46 de 15 h. en
adelante

® VENDO speciium 48 &
con teclado prolesional, lapiz 6p-
tico @ impresora Seikosha GP 505
por 40.000 ptas., todo en perfeclo
eslado. Inleresados pueden llamar
al siguiente tel. (924) 66 23 43
Preguntar por Jose Luis

® VENDO Spectrum Plus
en perfecto estado, con 1odos sus
accesorios y manuales, mas un
lote de: interlace Il Sinclair, un
joystick. cassetle especial para
Spectrum Data Recorder, 18 re-

34 MICROHOBBY

vistas. Todo por la canlidad de
45000 ptas. Interesados llamar al
tel. (922) 38 20 17. Preguniar por
Oscar, A pantir de las 9 en ade-
lante

o SE VENDE soecivim pius

un ang de uso, interface Comcon, pror
gramable mas mando para |uegos,
cassette Sanyo especial para ordena-
dor, precio original 11.000 ptas., y mas
de 50 revisias sobre el ordenador. To-
do por s6lo 30.000 plas. (negociables)
Solo el cassette 7.000 plas. Interesa:
dos llamar al tel. 294 54 41 ifigo (2 a
3 tarde). Madrid

L] VEND:O Zx Spectrum 48 K,

marca Sinclair, con transformador, ca:
bies. manual de instrucCiones en cas-
teflana y un lelevisor a color de 127
ideal para instalar el ordenador. Todo
por el precio de 60.000 plas. Liamar al
fel 201 38 49, Madrid

@ VENDO Spectrum Plus, con
manual en castellano y joystick Quick
Shot Il por slo 20 000 pras. Tambsén
vendo consola de video-juegos Philips
G-7000 por el precio de 13.000 plas
escribir a la siguiente direccitn Fer-
nando Criado Menno. P de los Tilos,
62. Parque Malaga, B6, 7.° C. 29006
Malaga Pagaré los gasios de envio

o VENDO oz sotico 1nvesies

nica con cinta programa en muy buen
estado. por el precio de 5.000 ptas. va
gue su precio aclual en el mercado es
de 8,125 plas. Interesados escribir a
la siguente direccion: Francisco Soria-
no Giménez. C/ Valencia, 12, Pla 2
46970 Alacuas (Valencia)

o VENDO ordenaoor 2 spec:
trum 48 K con cassette Compulone
con manuales en castellano, interface
tipo Kempston, todo por @l precio de
22000 plas. Interesados flamar al tel.
204041 Ledn Gonzalp Salvadores
Luis.

o VENDO soeciivm pus. con
manuales, fuente de alimentacion, ca-
bies y cinta Horizontes, por el precio
de 18.000 ptas. Con interface lipo
Kempston y Quick Shot Il, por 20.000
plas. Interesados llamar al tel. (91)
462 14 13 Madnd Preguntar por Juan
Manuel.

@ DESEO vender un 2x Spec-

trum 4B K, en perfecto estado, con to-

dos sus artilugios (cables, fibros, etc.).
También puedo incluir opcionaimente:
cintas, interface. joystick tipo Kemp-
ston, adaplador de sonido pata TV y
joystick. Todo por un precio discutible.
Si estas interesado llamar al tef. (977)
3800 66 Salou (Tarragona). Preguntar
por lide,

® S/ ERES g Logiono, sabes
codigo maguina del Spectrum o del
Amslrad, o bien sabes hacer buencs
graficos o misica, no o dudes, llama-
nos. lenemas un local y muchos pro-
yectos Interesados llamar al tel
221029 de 9 a 10 de la noche, Pre-
guntar por César

L ] VENDO Spectrum 48 K, con

cables. manual en castellano, fuenie
de alimentacion, elc., mas cassetle es-
pecial para ordenador, inlerface
DK Tronics para 0os joystick, 1 joys:
tick Kempston (Quick Shot Il). Intere-
sados llamar al tel {91) 462 02 33 Pre-
guntar por Kigue ¢ bien escribir a la s¢
guiente direccion: Camichi, 30, 2.* A
Madrid.

w VENDO Spectrum 45 K con

cables, fuente de alimentacidn, por el
precio de 20.000 plas., mas un casset-
1e especial por 7.500, interface Mulli-
jovstick de la marca DK Tronics, con
joystick Quick Shat II. Todo por el pre-
Cio de 27 000 pras. Urge fa venla In-
teresados lamar al tel 462 02 33 de
Madrnid

o ME GUSTARIA o 1

club para usuarios de MSX. para inter-
cambiar ideas, trucos, elc. Interesados
dingirse a Luis Javier Chacon Martinez
C/ Pintor Velazquez, 7. 18800 Baza
(Granada). Tel. (958) 70 01 59

L] VEHBO sintetizador de voz
Currah Micro Speech, con cinta de de-
MOSIracion @ INsirucciones, cas nue-
vo por 4 500 ptas. También vendo Zx
Microdrive a estrenar por el precio de
8.000 ptas. Con este Uitimo regalo el
bro «Zx Microdrives valorado en 2.000
ptas. Interesados Namar al (el (988)
51 63 56 o bien escribir a; Alberio Re-
mesal Apartado 239 de Zamora

Tel 4606798

o VENDO soectium 48 K, con
& nuevo teclado, Indescomp (resel, vo-
lumen), cinta de demostraciin, instruc-
ciones, cables, regalo lapiz Gplico nue-
vo. Todo por @ precio de 27 000 plas
Interesados llamar al tel (91}
351 68 17 (8.3 11 tarde). Valencia. Pre-
guntar por Amparo

@ VEHM Zx Spectrum 48 K

con fuente de alimentacin de Inves:
trdmica (con reset), cables, folielo ge
introduccion, manual en casteliano
cinta Honzontes, interlace, joystick ti-
po Kempston (DK Tronics). Todo por
sOlo 18.000 ptas. Slo para Cade y
provincia. Interesados llamar al lel
(956) 27 02 38 o bien escnbir a la s
guienie direccion. Manuel Paima Ma-
nfo. G Avenida dal Peru, 16 6% A
11007 Cadiz

L UHGE vender Spectrum 48 K
en buen estado, Ad -::UI.- manuales, ¢o
nenones v revisias .-']::- DOf B precio
de 20.000 plas. Tambien vengo Inter
face Kempston v 5:"-‘: air con dos joys
tick Quick Shot |, por el precio de 5.000
plas. Interesados llamar al tel (96)

113 99 81 Preguntar por Pablo

B M O
REPARACION DE SPECTRUMS
Q.L., INTERFACES,
COMMODORE, AMSTRAD
VENTA DE COMPONENTES
PROGRAMAS DE GESTION
PROGRAMAS A MEDIDA
MICROGESA
U, Sivg, 54.°
28013 MADRID
Tels.: 2422471 - 248 50 B8




SINTONIZA CON MICROHOBBY Y LLEVATE
GRATIS ESTOS FORMIOABLES RADIO-CASCOS

SUSCRIBETE AHORA Y
LLEVATE LA MUSICA
PUESTA BENEFICIATE DE LAS VENTAJAS

DE SER SUSCRIPTOR

Un ahorro de mas de 1.000 ptas.
La comodidad de recibirla cada semana en tu
domicilio.
Evitar cualquier aumento de precio.
Oferta vélida sélo para — Llevarte, gratis, unos cascos con radio

Espana, hasta el 31 de incorporada (AM-FM).

enero l:ie 1987
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Para suscribirte
puedes llamar al
(91) 734 65 00 o
bien enviar tu
solicitud a Hobby
Press, S. A.
Apartado de
Correo 232.
Alcobendas

o
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Entra en el mundo de los monstruos
los laberintos.
Viaja por los senderos del misterio

ST y combate en busca del alimento que y
te dard la energia. Tu camino estard repleto de peligrosos
monstruos y legiones de enemigos, pero no estds solo en tu busca
de alimentos, tesoros y pociones migicas, tus amigos estardn contigo.
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPARA: mmw STA. ENGRACIA, 17
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